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het meisje Kira. 


In het diepste van het woud ontmoet Jen zijn soortgenote. 
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Binnen het kasteel bevindt zich een grote kristal, die zijn macht en licht uit de Drie Zonnen haalt. 


Jen krijgt van een 

kristal te vervangen 


van het 
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Met hun afschuwelijke verwrongen lichamen zien de Skeksis er grotesk en pot- 
sier/i/k uit. 
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Vijf jaar geleden begon 
Jim Henson, de schepper 
van de «Muppets», aan 
«The Dark Crystal». Pas 
nu krijgen wij dit fantasie- 
rijk epos in onze biosco- 
pen te zien. Dank zij de 
Muppets zijn Hensons 
kreaturen van schuimrub- 
ber en geweven stof voor 
miljoenen mensen over de 
hele wereld tastbare hel- 
den geworden. Voor «The 
Dark Crystal» moest Hen- 
son een totaal andere 
aanpak en «look» beden- 
ken. Om zijn ideeën te 
vertolken werd beroep 
gedaan op een team, dat 
o.m. verantwoordelijk 
was voor de monsterach- 
tige figuurtjes in de hit- 
films «Star Wars» en 
«The Empire Strikes 
Back». Het resultaat van 
deze artistieke samenwer- 
king is een fonkelend ori- 
ginele film en een indruk- 
wekkende nieuwe visuele 
ervaring. 

BOOSAARDIG RAS 

In «The Dark Crystal» wordt het 
verhaal verteld van een land dat 
qua plaats, tijd of ruimte ner- 
gens kan gesitueerd worden. 

Een stam van verheven denkers 
en scheppers regeerden er ooit 
vanuit een glinsterend kasteel. 
Binnen het kasteel bevond zich 
een grote Kristal, die zijn macht 
haalde uit de Drie Zonnen. 

Na een geheimzinnige wente- 
ling, die de aarde door elkaar 
schudde, barstte het Kristal en 
doofde uit. Toen begon de 
heerschappij van een boosaardig 
ras, de Skeksis. 

De nieuwe heersers lieten zich 
echter leiden door hebzucht en 
het verval was onvermijdelijk. 

Het hele land ontaardde en de 
Kristal werd het centrum van 
hun vreemde rituelen. 

Met hun afschuwelijk verwron- 
gen lichamen zien de Skeksis er 
bepaald grotesk en potsierlijk 
uit. Zij zorgen gelukkig ook voor 
wat ontspanning. Wanneer zij 
bijvoorbeeld aan tafel zitten te 
kwijlen, te knoeien en te gieren 
tijdens de maaltijden. Voor hun 
nagerecht trachten zij andere 
eigenaardige wezentjes te van- 
gen, die voortdurend rond de 
tafel lopen! 

Het kasteel van het Donkere 
Kristal wordt bewaakt door de 
Garthim, woeste krijgers, die 
gehuld zijn in een schelpachtig 
harnas en die op een kruising 
van spinnen, krabben en kevers 


lijken. Zij zijn de bewakers van 
het rijk van de Skeksis. 

DE OPDRACHT 
VAN JEN 

Maar de held van de film is Jen. 
Men veronderstelt dat hij de 
laatste overlevende is van de 
Gelfling, een elfenachtig ras dat 
de Skeksis heben willen 
uitroeien. De Skeksis vrezen 
immers dat een oude voorspel- 
ling, die stelt dat de Gelflings 
hun meedogenloze macht zullen 
vernietigen, zal bewaarheid wor- 
den. 

Jen werd opgevoed door de 
urRu, een stam van vreemde, 
vierhandige mystici, die net als 
de Skeksis op zoek zijn naar de 
kracht van het Donkere Kristal. 
De meest wijze van de urRu's, 
de stervende urSu, geeft Jen de 
opdracht om de missende scherf 
van het Donkere Kristal te ver- 
vangen. Dit moet gebeuren vóór 
de eerstvolgende vereniging van 
de Drie Zonnen, opdat de goed- 
heid via het licht van het Kristal 
in hun wereld kan terugkeren. 
Jen verlaat de rustige, landelijke 
vallei van de urRu en waagt zich 
in een gevaarlijk en opwindend 
avontuur. Hij baant zich een 
weg door de vijandelijke wilder- 
nis, op zoek naar de missende 
scherf van het Kristal. Hij vindt 
de scherf in het onthutsende 
observatorium van de sterren- 
kundige Aughra, de Bewaakster 
der Geheimen. Zij leert Jen een 
en ander over zijn lot en stuurt 
hem naar het kasteel van het 
Donkere Kristal. 

BLOEDIGE STRIJD 

Tijdens zijn tocht ontmoet Jen 
een soortgenote. Kira is een 
Gelflingmeisje, dat door de Peul- 
mensen in het woud wordt be- 
schermd. De Peulmensen zijn 
wat Miss Piggy-achtige kreatu- 
ren, die als eenvoudige landbou- 
wers leven en die door de Skek- 
sis worden opgejaagd. Zij wor- 
den meestal gevangen genomen 
en naar het kasteel vervoerd. 
Daar wordt hun «levenskracht» 
uitgezogen, waarna zij onderda- 
nige slaven worden. 

Maar Jen moet zich verder 
haasten. Met zijn medestrijders, 
de vreemde langbenige Landstri- 
ders, nadert hij het kasteel. Aan 
de poort komt het tot een bloe- 
dige strijd tussen de stuntelende 
Landstriders en de woeste Gar- 
thimwachters. Jen en zijn 
nieuwe gezellin Kira hebben nog 
maar bitter weinig tijd om hun 
opdracht tot een goed einde te 
brengen... 

Wie naar de film gaat zien, ver- 
neemt wel hoe het allemaal 
afloopt. Je zult beslist in verruk- 
king raken door de speciale 
effekten en trukage en door de 
in beeld gebrachte kreaturen. 
Vooral Kira's donzig troetel- 
diertje Fizzgig steelt de show. 



